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یکــی از مفاهیــم جــذاب و پرطرفــدار در حــوزه آمــوزش مجــازی، یادگیــری ترکیبــی 

ــوری و  ــوزش حض ــی از آم ــه ترکیب ــوم ک ــن مفه ــت. ای )Blended Learning( اس

ــد.آنلایــن اســت، بــه دانشــجویان و اســاتید ایــن امــکان را می دهــد تــا از بهتریــن اجــزاء هــر  دو روش اســتفاده کنن

ــه  ــی ب ــای آموزش ــتفاده از فناوری ه ــا اس ــوری را ب ــش حض ــی، بخ ــری ترکیب یادگی

ــا  ــتقیم ب ــاط مس ــرای ارتب ــی را ب ــن روش، فرصت ــد. ای ــب می کن ــن ترکی ــورت آنلای ص

ــال از  ــن ح ــد، در عی ــم می کن ــوری فراه ــای حض ــی ها در کلاس ه ــاتید و همکلاس اس

و تمرین هــای تعاملــی را فراهــم می ســازد.طریــق پلتفرم هــای آموزشــی آنلایــن و منابــع چندرســانه ای، امــکان دسترســی بــه محتــوا 

بــا ترکیــب اجــزاء حضــوری و آنلایــن، یادگیــری ترکیبــی از مزایایــی چــون 

انعطاف پذیــری زمانــی، قابلیــت دسترســی گســترده و تجربــه یادگیــری شخصی سازی شــده 
ــت. ــوردار اس برخ

ــری  ــه یادگی ــوع، تجرب ــای آموزشــی متن ــا اســتفاده از ابزاره ــد ب دانشــجویان می توانن

تعاملــی و فعالانــه داشــته باشــند. همچنیــن، اســاتید می تواننــد بــا اســتفاده از فناوری هــای 

ــورت  ــه ص ــد و ب ــه کنن ــجویان ارائ ــه دانش ــی را ب ــای تعامل ــوا و فعالیت ه ــی، محت آنلایــن بــا آن هــا در ارتبــاط باشــند.آموزش

در خبرنامــه یادگیــری الکترونیکــی بــا معرفــی بهتریــن روش هــا و راهکارهای آموزشــی 

اثربخــش، در تــلاش هســتیم بــه شــما کمــک می کنیــم تــا بتوانیــد از رویکردهــای نویــن 

در فراینــد آمــوزش خــود بهــره ببریــد. منتظــر دریافــت مطالــب و نــکات ارزشــمند شــما از 

طریــق رایانامــه هســتیم. جهــت دسترســی بــه شــماره هــای قبلــی خبرنامــه نیــز می توانیــد 
بــه بخــش خبرنامــه انجمــن، در ســایت مراجعــه نماییــد.



مروری بر
خبرها

بــه میزبانــی گــروه یادگیــری الکترونیکــی 
دانشــگاه علــوم پزشــکی تهــران؛ ژورنال 
یادگیــری  گروه هــای  مشــترک  کلاب 
یــادا  انجمــن  و  کشــور  الکترونیکــی 

ــد. ــزار ش ــان برگ ــنبه 3 آب چهارش
برنامه های  قالـــب  در  ژورنـــال کلاب  اولین 
علمی مشـــترک گروه های یادگیـــری الکترونیکی 
کشـــور و انجمن یـــادا چهارشـــنبه 3 آبان ۱۴۰۲ 
به میزبانـــی گروه یادگیری الکترونیکی دانشـــگاه 

علوم پزشـــکی تهران برگزار شـــد.
برنامه های  قالـــب  در  ژورنـــال کلاب  اولین 
علمی مشـــترک گروه های یادگیـــری الکترونیکی 
کشـــور و انجمن یادگیـــری الکترونیکـــی ایران 
از ســـاعت  ابان ۱۴۰۲  »یـــادا«؛ چهارشـــنبه 3 
 Caution عنـــوان  با  ای  مقالـــه  موضوع  ۱۲با 
 with competitive gamification in

 medical education: unexpected

 results of a randomised cross-over

study برگـــزار گردیـــد. در ایـــن برنامه دکتر 

علی ریحانیان پزشـــک و دانشـــجوی کارشناسی 
در حضور  پزشکی  در  الکترونیکی  یادگیری  ارشـــد 
و  ریتـــا مجتهـــدزاده عضو هیـــأت علمی  دکتر 
مدیر گـــروه یادگیری الکترونیکی دانشـــگاه علوم 
پزشـــکی تهران به ارائـــه مقاله پرداخـــت. مقاله 
ایـــن لینک قابل  از طریق  موضوع این نشســـت 
https://bmcmededuc.bi-  دریافت اســـت:
omedcentral.com/articles/10.1186/

s12909-023-04258-5

الکترونیکی  یادگیـــری  گروه  اســـت  گفتنی 
دانشـــگاه علوم پزشـــکی تهران، با برخورداری از 
قدمت و ســـابقه، اعضـــای هیئت علمـــی بنام و 
دانش آموختگان پر شـــمار در ایـــن زمینه، قطب 
کشـــوری یادگیری الکترونیکی در علوم پزشـــکی 

می رود. شـــمار  به 





سومین خبرنامه پروژه بین المللی یونیتل )UNITEL( منتشر شد

جهت دریافت خبرنامه، لطفاً به وی سایت یونیتل مراجعه فرمایید

/https://unitelproject.net



ــی آمــوزش  هشــتمین کنفرانــس بین الملل
ــن  ــت انجم ــه هم ــران، ب ــی ای مهندس
ــوزش مهندســی ایــران و دانشــگاه  آم
علــم و صنعــت ایــران 15 و 16 آبــان مــاه 
ســال 1402 در دانشــگاه علــم و صنعــت 

ــزار شــد. ــران برگ ای
کنفرانس هــای انجمــن آمــوزش مهندســی 
ــارب آرا  ــر و تض ــادل نظ ــرای تب ــی ب ــران کانون ای
میــان اندیشــمندان حــوزه آمــوزش مهندســی اســت. 
ماموریــت محــوری ایــن کنفرانس هــا بررســی 
ــه  ــران و ارائ ــی در ای ــوزش مهندس ــای آم چالش ه
ــن  ــد. در ای ــت آن می باش ــود کیفی ــای بهب راهکاره
ــن  ــی انجم ــن الملل ــس بی ــتمین کنفران ــتا هش راس

ــم و  ــران کــه در دانشــگاه عل آمــوزش مهندســی ای
صنعــت ایــران برگــزار گردیــد، زمینــه اصلی خــود را 
»آمــوزش مهندســی؛ جایــگاه، نیازهــا و اولویت هــا« 
در کشــور قــرار داده بــود. بدیــن ترتیــب بــا مطالعــه 
و رصــد شــیوه تغییــرات آمــوزش مهندســی در 
ــت  ــی وضعی ــور و بررس ــته در کش ــای گذش دهه ه
ــگاه  ــه ای از جای ــداز واقع گرایان ــم ان ــی آن، چش فعل
ــا  ــه دســت آورده و توانســت ب آمــوزش مهندســی ب
ــی راه  ــوزش مهندس ــی آم ــود کیف ــر بهب ــد ب تاکی

ــه دهــد. ــده ارائ ــرای آین کارهــای پســندیده ای ب
پـروژه بین المللـی یونیتـل نیـز بـا ارائـه سـخنرانی های 

کلیـدی و همچنیـن نشسـت تخصصـی در ایـن کنفرانـس 

مشـارکت داشـت.







سخنرانی کلیدی دکتر سید علی اکبر صفوی و دکتر قاسم سلیمی 

عنوان

تحولات انقلاب های چهارم و پنجم صنعتی و مسأله توانمندسازی دانشجویان مهندسی: شواهد بین المللی و تجربه ایرانی

دوشنبه ۱5 آبان از ساعت ۱۱:3۰ تا ۱۲:۰۰ )به وقت ایران(



سخنرانی کلیدی دکتر  آنتونیو تکسیرا 

عنوان

بازمهندسی آموزش عالی: چگونه فناوری های دیجیتال هوشمند دانشگاه ها را متحول می کنند؟

سه شنبه ۱6 آبان از ساعت ۱۰:۰۰ تا ۱۰:3۰ )به وقت ایران(



نشست تخصصی 

عنوان

تکامل در آموزش مهندسی مبتنی بر فناوری با کمک اساتید دانشگاه:ضرورت ها و چالش ها

سه شنبه ۱6 آبان۱۴۰۲ از ساعت ۱۰:3۰ الی ۱۲:۰۰ )به وقت ایران(



معرفی
کتاب

طراحی آموزشی برای یادگیری الکترونیکی
نوشته ی مارینا آرشاوسکی

ترجمه ی خدیجه علی آبادی و فاطمه جنیدی جعفری
انتشارات آراد کتاب

کتــاب طراحــی آموزشــی بــرای یادگیــری الکترونیکــی یــک منبــع خــوب و در عیــن حــال مختصــر دربــاره نحــوه 

طراحــی آموزشــی در یادگیــری الکترونیکــی اســت. ایــن کتــاب اطلاعــات کلیــدی کــه طراحــان آموزشــی بــرای کار 

خــود نیــاز دارنــد را در اختیــار طراحــان تــازه کار و بــا تجربــه قــرار مــی دهــد. اگــر بــه درک اولیــه از طراحــی آموزشــی 

بــرای یادگیــری الکترونیکــی نیــاز داریــد، ایــن کتــاب بــرای شــما مناســب اســت. محتــوای کتــاب شــامل تصاویــر 

انــواع الگوهــای آموزشــی، جــداول و چــک لیســت هــای مربــوط بــه آن هــا اســت و بــه شــما کمــک مــی کنــد تــا 

ــی دوره هــای یادگیــری الکترونیکــی خــود را طراحــی کنیــد.  ــه شــکلی اصول براســاس رویکــرد و نیازهــای خــود، ب

عناویــن فصــول کتــاب بــه شــرح زیــر اســت:

ــرای یادگیــری الکترونیکــی، فصــل ۲: تاریخچــه ی طراحــی آموزشــی، فصــل 3:  فصــل ۱: طراحــی آموزشــی ب

مدل هــای طراحــی آموزشــی، فصــل ۴: نظریه هــای یادگیــری، فصــل 5: ســبک های یادگیــری، فصــل 6: انگیــزش 

و فصــل 7: حافظــه.





معرفی
نرم افزار

Kahoot نرم افزار

ــرای  ــه میلیون هــا نفــر در سراســر جهــان ب ــازی اســت و روزان ــر ب Kahoot یــک پلتفــرم یادگیــری مبتنــی ب

ــد. ــازی هــای آموزشــی از آن اســتفاده می کنن ــه اشــتراک گــذاری ب ــازی و ب کشــف، ایجــاد، ب

Kahoot یادگیــری را بــرای دانشــجویان ســرگرم کننده و جــذاب می کنــد. ایــن پلتفــرم بــرای افزایــش تعامــل 

بــا دانشــجویان و جلــب مشــارکت آن هــا در موضوعــات درســی، بــه کمــک اســاتید آمــده اســت.

Kahoot در حــال حاضــر ماهیانــه 7۰ میلیــون کاربــر فعــال دارد.  در ایــن پلتفــرم اســاتید ســؤالات خــود را وارد 

ــا  ــپس ب ــد، س ــر می گیرن ــخصی را در نظ ــان مش ــؤال زم ــر س ــرای ه ــد، ب ــن Kahoot می کنن ــا اپلیکیش ــایت ی س

ــان  ــه دانشــجویان، از آن هــا می خواهنــد کــه وارد محیــط آزمــون شــوند و پــس از پای ــه یــک کــد مخصــوص ب ارائ

ــت  ــن آنهــا رقاب ــد و بی ــاز می دهن ــه عملکــرد دانشــجویان امتی ــی ب ــد. حت آزمــون، عملکــرد آن هــا را بررســی می کن

ــد. ــاد می کن ایج

سایت استفاده از کاهوت

https://kahoot.it

نواز عمادی



رساله
دکتری تخصصی

تدوین و اعتباریابی الگوی طراحی آموزش پزشکی مبتنی بر واقعیت مجازی
بهنام رسولی

استاد راهنما: خدیجه علی آبادی و سعید پور روستایی اردکانی
دانشگاه علامه طباطبایی

 

اعتباریابـی  و  تدویـن  حاضـر  تحقیـق  هـدف 
الگـوی طراحـی آموزش پزشـکی مبتنی بـر واقعیت 
ت ح ق ی ـق   روش   ح اض ـر  پژوه ـش   در  بـود.  مجـازی 
در  بـود.  م ت وال ـی     - اک ت ش ـاف ی  ن ـوع   از  آم ی خ ت ـه  
تحقیـق حاضـر سـه زیـر مطالعـه اصلی داشـت: ۱- 
روش تحلیـل محتوای کیفی ۲- روش سـنتزپژوهی 

3- روش شـبه آزمایشـی کمـی.
در بخـش کیفـی جامعـه آماری شـامل اسـاتید 
و دانشـجویان دکتـری رشـته تکنولـوژی آموزشـی 
و  مـدرس  تربیـت  و  طباطبایـی  علامـه  دانشـگاه 
آمـوزش پزشـکی دانشـگاه علـوم پزشـکی شـهید 
بهشـتی و تهـران سـال تحصیلـی 98-97 بـود. در 
سـنتزپژوهی جامعـه آمـاری شـامل تمـام کتاب هـا 

خارجـی  اطلاعاتـی  پایـگاه  در  اسـناد  و  مقـالات  و 
ماننـد سـاینس دایرکـت، پرکویسـت،گوگل اسـکالر 
و اسـکپوس و پایـگاه اطلاعاتـی داخلـی ماننـد مگ 
ایـران، علـوم انسـانی، سـیولیکا بـا کلیـد واژه هـای 
»واقعیـت مجـازی« و »آمـوزش پزشـکی« از سـال 
۲۰۱۱ تـا ۲۰۱9 بـود. در بخـش کمـی ایـن تحقیـق 
جامعـه آمـاری شـامل تمامی دانشـجویان پرسـتاری 
دانشـکده پرسـتاری شـهر سـنقر بـود. بـرای تعییـن 
مولفـه هـای الگـوی طراحـی محیط آمـوزش مبتنی 
بـر واقعیـت مجـازی بـا جسـتجو در منابـع مختلـف 
 ۱5۰ میـان  از  نهایـت  در  هـا،  داده  آوري  جمـع  و 
مـورد پژوهـش در فاصلـه سـالهای ۲۰۱۱ تـا ۲۰۱9 
شناسـایي شـد و در نهایـت از میـان آن ها تعـداد ۲۰ 



پژوهـش جهـت بررسـي و تحلیـل انتخاب شـد. ۲7 
نفـر از اسـاتید و دانشـجویان بـا روش نمونـه گیـری 
هدفمنـد انتخـاب شـد کـه رشـته تخصصـی آنهـا 

تکنولـوژی آموزشـی یـا آمـوزش پزشـکی بـود.
در  نمونه گیـری  روش  کمـی  بخـش  در 
دسـترس بـود و پـس از انتخـاب نمونـه 7۰ نفـر بـه 
صـورت تصادفـی به گـروه هـای کنتـرل)35 نفر( و 
آزمایـش)35 نفـر( گمـارده شـدند. در بخـش کیفـی 
مولفـه  اسـتخراج  بـرای  سـاختارمند  مصاحبـه  از 
هـای الگـوی اسـتفاده شـد. در بخـش کمـی آزمون 
پیشـرفت تحصیلـی درس آناتومـی بـرای سـنجش 
میـزان یادگیری اسـتفاده شـد که روایـی آن با روایی 
محتوایـی بـا نظر اسـاتید درس آناتومـی و پایایی آن 
بـا روش پایایـی درونـی کـودر- ریچاردسـون ۰/76 
بـه دسـت آمـد. بـرای تجزیه تحلیـل داده هـا اظهار 
نظـرات مشـارکت کننـده در تحقیـق پیـاده سـازی 
شـد، در نهایـت زیـر مقولـه هـا و مقوله هـای اصلی 
مشـخص شـدند. در این مرحله ۱77 کد بـاز انتخاب 

شـده و بـا عنـوان مقولـه هـا نـام گـذاری شـدند. در 
مرحلـه بعـد کدگذاری محـوری با 35 محـور انتخاب 
و بـا عنـوان زیـر مقـولات نـام گـذاری شـدند و در 
انتخـاب شـدند کـه  اصلـی  مقولـه  آخـر 5  مرحلـه 
عبارتنـد از: ۱- مولفـه تحلیـل، ۲- مولفـه طراحـی ، 
3- مولفـه تهیـه ،۴-پشـتیبانی و اجـرا و 5- مولفـه 

ارزشـیابی.
در بخـش کمـی ب رای  رواس ـازی بیرونـی  الگو از 
روش نیمه آزمایشـی با اسـتفاده از طرح گروه کنترل 
کواریانـس  تحلیـل  نتایـج  شـد..  اسـتفاده  نامعـادل 
نشـان داد الگـوی طراحـی آمـوزش پزشـکی مبتنـی 
بـر واقعیـت مجازی بر پیشـرفت تحصیلـی تحصیلی 
روایـی  بنابرایـن،  اسـت.  داشـته  تأثیـر  دانشـجویان 
بیرونـی الگـوی طراحـی آمـوزش پزشـکی مبتنی بر 
واقعیـت مجـازی تایید می شـود. پیشـنهاد می شـود 
بـرای طراحـی آمـوزش پزشـکی مبتنـی بـر واقعیت 
مجـازی بایـد بـه مولفه هـای تحلیل، طراحـی، تهیه 
و تولیـد ، پشـتیبانی و اجـرا و ارزشـیابی توجـه کرد.



رویدادهای
آینده

هفدهمیـــن کنفرانـــس ملـــی و یازدهمین 
کنفرانـــس بیـــن المللـــی یادگیـــري و یاددهی 
تاریخ های  در   )ICeLeT 2024( الکترونیکـــي 
8-۱۰ اســـفندماه ۱۴۰۲ بصـــورت ترکیبی )حضور 
فیزیکـــی و مجازی( و بـــه دو زبان فارســـی و 
انگلیســـی در دانشـــگاه اصفهان برگزار می گردد. 
تاکیـــد کنفرانس امســـال بر »یادگیـــری ارتقاء 

اســـت. فناوری«  کمک  بـــه  یافته 
کنفرانـــس یادگیري و یاددهـــی الکترونیکي 
با هـــدف ترویج و توســـعه یادگیـــري و یاددهی 
الکترونیکـــي در نهادهـــاي آموزشـــي، فراهـــم 
یافته های  عرضه  برای  مناســـب  شـــرایط  آوردن 
پژوهشـــی متخصصان در حوزه آمـــوزش باز و از 
دور و بهـــره گیري از آخرین دســـتاوردهاي علمي 
و آموزشـــی و پژوهشـــي در ایران برگزار می شود.

ارائه  کنفرانس شـــامل  مختلـــف  بخش های 
مقـــالات علمـــی، گزارش های تجـــارب موفق، 

ســـخنرانی های کلیدی، میزگردهـــای  تخصصی، 
از  تخصصی  نمایشـــگاه  و  آموزشـــی  کارگاه های 
داخل و خـــارج از کشـــور خواهد بـــود. از همه 
علاقمنـــدان و ذینفعان فعال در حـــوزه یادگیری 
الکترونیکـــی تقاضامندیـــم با حضـــور فعال خود 
موجـــب غنای علمی بیشـــتر کنفرانـــس و تبادل 
با ســـایر علاقمندان داخلـــی و خارجی  تجربیات 

 . ند د گر
ایـــن کنفرانس در طول ســـالهای گذشـــته 
تاییدیـــه ISC و IEEE را اخذ کرده  همـــواره 
اســـت و امســـال نیز پیگیـــری لازم طبق روند 

گذشـــته انجام خواهـــد گردید.
و انگلیســـی  فارســـی  زبان  دو  بـــه  مقالات 
قابـــل پذیرش هســـتند، ضمنا مقـــالات برتر این 
کنفرانـــس در ژورنالهای علمی معتبر فارســـی و 

انگلیســـی چاپ خواهنـــد گردید.
در ایـــن کنفرانـــس گزارش تجـــارب موفق 



فارســـی چاپ می شـــود.محورهای  زبان  به  هم 
از: عبارتند  کنفرانـــس  اصلی 

ــرفته 	  ــای پیش ــی و فناوری ه ــوش مصنوع ه
در یادگیــری الکترونیکــی

رویکردهــای آموزشــی نوآورانــه در یادگیــری 	 
نیکی و لکتر ا

آموزش هــای 	  و  الکترونیکــی  یادگیــری 
غیررســمی

یادگیــری 	  و  زایشــی  مصنوعــی  هــوش 
نیکــی لکترو ا

ابعــاد روانشــناختی، حقوقــی، اجتماعــی و 	 
اقتصــادی یادگیــری الکترونیکــی

ــی در 	  ــری الکترونیک ــق یادگی ــارب موف تج
دانشــگاه ها و  ســازمان ها 

ارزشــیابی و بهبــود کیفیــت در یادگیــری 	 
الکترونیکــی

خواهشـــمند اســـت جهت کســـب اطلاعات 
بیشـــتر به وب ســـایت کنفرانس بـــه آدرس زیر 

فرمایید: مراجعـــه 
  https://icelet2024.ui.ac.ir/fa/



صفحه چینی و صفحه آرایی:
گلچهره احمدی

از تمامـــی اشـــخاص حقیقـــی و حقوقـــی 
ـــری  ـــوزه ی یادگی ـــال در ح ـــص و فع متخص
بـــه  می گـــردد  دعـــوت  الکترونیکـــی 
ــران  ــی ایـ ــری الکترونیکـ ــن یادگیـ انجمـ
بپیوندنـــد. جهـــت کســـب اطلاعـــات 
ــت و  ــوه عضویـ ــوص نحـ ــتر درخصـ بیشـ
مزایـــای آن بـــه وب ســـایت انجمـــن بـــه 

ــد: ــه فرماییـ ــر مراجعـ آدرس زیـ
http://elearningassociation.ir


